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	· L’energia elettrica e la sua produzione
· Energia e potenza.
· Energia primaria e secondaria.
· Fonti non rinnovabili e fonti rinnovabili.
· Produzione di energia elettrica da fonti rinnovabili: impianti fotovoltaici, centrali idroelettriche, centrali eoliche, solari termodinamiche, geotermiche.
· Produzione di energia da fonti fossili: centrali termoelettriche, centrali nucleari.
· Materiali nelle tecnologie elettriche ed elettroniche
· Materiali conduttori.
· Materiali isolanti.
· Semiconduttori, drogaggio di tipo p e n. 
· Diodi, Led, transistor BJT.
· Circuiti elettrici 
· Componenti di un circuito: generatori, utilizzatori, conduttori, interruttore.
· Corrente, intensità di corrente, corrente continua e alternata.
· Potenziale, forza elettromotrice e differenza di potenziale.
· I bipoli e le leggi di Ohm 
· Bipolo attivo e passivo.
· Prima legge di Ohm, resistenza e conduttanza.
· Effetto Joule.
· Seconda legge di Ohm.
· Resistività e temperatura.
·  Resistori e loro collegamenti
· Codice colore delle resistenze.
· Collegamento in serie.
· Collegamento in parallelo. 
· Collegamento serie/parallelo.
· Prima e seconda legge di Kirchhoff.
· Risoluzione dei circuiti con un solo generatore.
· Sicurezza elettrica
· Normative.
· Pericolosità della corrente elettrica.
· Rischi e pericoli.
· Sistemi
· Classificazione dei sistemi.
· Modellizzazione dei sistemi.
· Automi a stati finiti.
· Funzioni logiche e reti digitali 
· Le funzioni logiche. NOT, AND, OR, NAND, NOR.
· Trasformazioni di reti logiche. 
· Circuiti combinatori.
· I sistemi embedded e Arduino 
· Definizione di sistema, di microprocessore, di microcontrollore ed embedded.
· Il progetto Arduino e l'ambiente di sviluppo. 
· Acquisire e inviare dati.
· I piedini digitali di Arduino.
· Resistenze di pull-up e pull-down.
· I piedini analogici di Arduino.
· Realizzazione di programmi di Arduino.
· Linguaggio C e C++
·  Variabili e costanti.
·  Cicli for e while.
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