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MATERIA 

Tecnologie per la 
Progettazione di 

Sistemi Informatici e di 
Telecomunicazioni 

CLASSE 
 

3INF2 

 

 Codifica dell’Informazione 
- La misura dell’informazione 
- Rappresentazione dei numeri 

 Rappresentazioni di interi in binario, ottale , esadecimale 
 Operazioni nelle diverse basi numeriche 
 Codice complemento a due. Aritmetica in complemento a due 

- La codifica dell’immagine 
 Immagini raster: risoluzione e profondità 
 La codifica del colore. Il sistema RGB 
 Principali formati per immagini 
 Immagini vettoriali: principi generali 

- La codifica del video 
 La persistenza retinica dell’immagine. FPS 
 La compressione del video 
 Codifica INTERFRAME e INTRAFREAME 
 Principali formati video 

- La codifica del suono 
 Fisica del suono 
 Il campionamento 
 Quantizzazione e codifica del suono 
 Principali formati audio 

 Le generazioni dei calcolatori elettronici 
- Calcolatori della prima generazione 

 Dalla logica cablata alla architettura di Von Neumann 
 ENIAC e EDVAC 

- Calcolatori della seconda generazione 
 Le architetture BATCH 
 I linguaggi di programmazione 

 Il Sistema Operativo 
- Architettura di un Sistema Operativo 

 Gestione della CPU 
 Gestione delle periferiche 
 File System 
 Memory Manager 
 Interprete dei comandi 
 Librerie 
 

 

TESTI IN ADOZIONE  
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