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	DOCENTE
Rossella Cefeo
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	MATERIA
Informatica

	CLASSE
3 INF1

	GLI ALGORITMI

Il concetto di algoritmo 
Proprieta’ degli algoritmi. 
Teorema di Jacobini-Bhom
Diagrammi a blocchi e pseudolinguaggio
    Progettazione di algoritmi: top-down/bottom-up 
Strutture di controllo: sequenza -  selezione – iterazione   
I LINGUAGGI  C,  C++
Dall’algoritmo al programma: editor, compilatore/interprete, linker, loader, debugger 
La struttura di un programma C e C++: sezione dichiarazioni (librerie, costanti, tipi, prototipi, variabili) 
Il main: istruzioni (assegnazione,  input/output, strutture di controllo, chiamata di funzioni)  
La sezione di definizione delle funzioni.
Libreria time
Librerie di I/O
STRutture dati
Tipi semplici: ordinali (interi, char)  - reali 
Casting
Tipi strutturati:
array  monodimensionali
array a  piu’ dimensioni
le stringhe e libreria delle stringhe
strutture, array di strutture
i SOTToprogrammi
Ambiente locale e globale
Passaggio parametri: valore, indirizzo 
Funzioni e procedure:  prototipi, dichiarazione, definizione, chiamata 
algoritmi di ordinamento e RICERCA
Insert sort, Selection sort, Bubble sort, Ricerca lineare, ricerca su vettore ordinato
Linguaggio c++:
Differenze con il linguaggio C nella programmazione imperativa
CENNI DI PROGRAMMAZIONE WEB: pagine statiche
Ambienti di sviluppo 
I principali tag per realizzare un layout di pagina  di un sito WEB
CSS3 : selettori, proprieta’ e valori,
Layout di pagina: Box Model
LABORATORIO:   
Sviluppo di applicazioni in ambiente Dev C++ , sviluppo di pagine Web



	TESTI IN ADOZIONE 

	· Corso di Informatica    -  vol. A  - Hoepli
· Appunti del docente
· Internet
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