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Architettura e struttura hardware del pc

Concetti fondamentali di informatica

Gli elementi base di un computer

Il modello di Von Neumann

Le periferiche di I/O

| sistemi numerici

| sistemi posizionali

| sistemi posizionali diversi dal decimale
Conversione di base

Il Software

| sistemi operativi

Gli applicativi

Le tipologie di applicativi e le licenze software
Aspetti di sicurezza informatica e di privacy

Dal problema al programma: le basi della programmazione

Concetti base di algoritmo

| flowchart

Codifica degli algoritmi con Flowgorithm
Istruzioni di selezione e condizioni logiche
L'istruzione di iterazione (o ciclo)

Utilizzo del sistema operativo

Concetti base per |'utilizzo del sistema operativo Windows
Riconoscere componenti e funzionalita principali del computer
File system: organizzazione delle cartelle, operazioni sui file

La posta elettronica

Scansionato con CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download
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- Cos'e la posta elettronica e i vantaggi rispetto alla posta tradizionale
- | diversi tipi di destinatario, I'oggetto, il corpo del testo, gli allegati
- E-mail formale e informale

L Office Automation

- | programmi di videoscrittura:

- utilizzo dell'applicazione

- creazione di un documento

- formattazione del testo

- | fogli di calcolo: utilizzo dell'applicazione

- le funzioni: operazioni basilari, conteggio condizionale, somma condizionale, funzione
condizionale, formattazione condizionale

- | programmi per la presentazione di contenuti

. App Inventor: la programmazione visuale

- Realizzare app per cellulari con App Inventor
- Realizzare un gioco interattivo per cellulari
- Realizzare un traduttore per cellulari
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